
 

 

CODE WEEK 5/20 OTTOBRE 2019 
 
 

Classe Data Orario 
 

Attività da svolgere Luogo Docenti 
impegnati 

1^ Prim 
Stigliano 
 

Venerdi 
18 
Ottobre 

12:00 
13:00 

Volando...con BEE BOT! Aula in Via 
Gramsci 

Anna Maria 
Doronzio 
     e 
Anna Maria 
Giannantonio 

2^ Prim 
Stigliano 

Venerdi 
18 

Ottobre 

11:00 
13:00 

Story Telling con Scratch 
Junior 

Aula in Via 
Gramsci 

Soldo/Vetere 

3^ Prim 
Stigliano 

Venerdi  
18 

Ottobre 

10:30 
12:00 

Attività sul reticolo con  
Frozen 

Aula in Via 
Gramsci 

Margherita 
D’Amato 
      e 
Rosangela 
Bisignano 

4^ Prim 
Stigliano 

Sabato 
19 
Ottobre 

11:00 
12:30 

Sfida all’ultima avventura 
con MInecraft 

Aula in Via 
Gramsci 

Maria 
Nicolina 
Darretta 
e Antonietta 
Marchese 

5^ Prim 
Stigliano 

Giovedi 
17 

Ottobre 

09:00 
11:00 

English Cody & Roby 
activities 

Atrio scuola in Via 
Gramsci 

Doronzio 
Margherita 

1^ Sec. 
Stigliano 

Lunedi 
14 

Ottobre 

09:00 
11:00 

Sfida all’ultima avventura 
con MInecraft 

Aula in Via 
Gramsci 

Rasulo 
Felicia 

2^A Sec. 
Stigliano 

Lunedì 
14 

Ottobre 

11:00 
13:00 

Sfida all’ultima avventura 
con MInecraft 

Aula in Via 
Gramsci 

Rasulo 
Felicia 

2^ B Sec. 
Stigliano 

Martedì 
15 
Ottobre 
 

11:00 
13:00 

Coding ... che passione! 
Uso di Scratch. 

Aula in Via 
Gramsci 

Anania 
Pasquale 

3^ Sec. 
Stigliano 

Mercoled
ì 
16 
Ottobre 
 

09:00 
11:00 

123...FABLAB. 
Costruiamo un braccio 
meccanico con la 
metodologia TINKERING? 

Aula in Via 
Gramsci 

Debellis 
Luciano 

Cl 2^ 
Primaria 
Gorgoglione 

Lunedi 
7 

ottobre 

 
10:30 
11:30 

L’ora del codice: 
 

Il Labirinto sulla piattaforma 
CODE.ORG 

Laboratorio 
informatico 

Isoldi Rosina 
 

Bartolomeo 
Maria Grazia 

Pluriclasse 
1^/3^ 
Primaria 
Gorgoglione 

Lunedi  
7 

Ottobre 

09:30 
 
10:30 

Sfida all’ultima avventura 
con Minecraft 

Laboratorio 
informatico 

Ciucci 
Giuliani 
Teresa 

Pluriclasse 
4^/5^ 
Primaria 
Gorgoglione 

Martedi 
8 

Ottobre 

 
14:30 
15:30 

 
Ballando col codice 

Laboratorio 
informatico 

Rasulo 
Margherita 

1^ Prim 
Accettura 

Giovedi 
10 

ottobre 

09:30 
10:30 

Puzzle: Imparare con il Drag 
and Drop usando la 

piattaforma: CODE.ORG 

Aula N° 1 Antonietta 
Oriolo 
    e 
Felicetta 
Rasulo 

2^ Prim 
Accettura 

Venerdi 
11 

ottobre 

10:30 
11:30 

Puzzle: Imparare con il Drag 
and Drop usando la 

piattaforma: CODE.ORG 

Aula N° 2 Rosanna 
Onorati 
     e 



 

Caterina 
Colangelo 

3^ Prim 
Accettura 

Venerdi 
11 

ottobre 

09:30 
10:30 

Il labirinto… e la via 
d’uscita? 

Aula N° 3 Maria Teresa 
Arcieri 
   e 
Franca 
Canora 

4^ Prim 
Accettura 

Giovedi 
10 

ottobre 

09:30 
10:30 

Attività unplugged: Pixel art Aula N° 4 Rosanna 
Barisano, 
Margherita 
Davide  
     e 
Apollonia 
Pontillo 
 

5^ Prim 
Accettura 

Giovedi 
10 

ottobre 

09:30 
10:30 

Il labirinto: sequenze e cicli Aula N° 5 Francesca 
Angerame, 
Rosanna 
Colangelo 
       e 
Anna Maria 
Ripullone 

Pluriclasse 
1^/3^/4^ 
Primaria 
Aliano 

Giovedi 
17 

Ottobre 
 

Venerdi 
18 

Ottobre 

11:00 
12:30 
 
 
11:00 
12:30 

Attività unplugged: Pixel art 
 
 
 
Algoritmi a...GO GO! 
Cody & Roby 

 
 
 

Aula N° 4 

Maria 
Antonietta 
Giannantonio 
       e 
Concetta 
Montesano 

Pluriclasse 
2^/5^ 

Primaria 
Aliano 

 
 
 
 

Giovedi 
17 

ottobre 

10:30 
11:30 
 
 
11:00 
12:30 

Attività unplugged: Pixel art 
 
 
 
Algoritmi a...GO GO! 
Cody & Roby 

Aula N° 5 Irene 
Viggiano, 
Ninetta 
Dimarsico 
      e 
Antonella 
Rasulo 
 

Pluriclasse 
3^/4^/5^ 

Venerdi 
18 

ottobre 

11:00 
12:00 

Attività unplugged: Pixel art 
 
 

Aula scolastica Vincenzina 
Melillo 
     e 
Grazia 
Pirrone 

 
 


