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3.1 LA PROGETTAZIONE EXTRACURRICOLA

 

4. Progetti trasversali 

 
TITOLO 

 
 
 

 
CODING E 
PENSIERO 

COMPUTAZIONA
LE 

 
 
 

 Introdurre una 
della cultura scientifica e 
tecnologica.

 Dare corpo a quella scuola dotata di 
fascino e di senso per le 
generazioni che non sono solo 
nativi digitali, ma che sono 
diventate SCREEN 
GENERATION.

 Realizzare quella condivisione e 
quella col
diversi ordini di scuola che 
rappresentano l’unica 
percorribile per creare occasioni di 
riflessione e di incoraggiamento 
nella sperimentazione di nuove 
pratiche didattiche.

 Sviluppare il "pensiero 
computazionale" vale a d
l'aspetto scientifico
dell'informatica che aiuta a 
sviluppare competenze logiche e 
capacità di risolvere problemi in 
modo creativo ed efficiente, qualità 
che sono importanti per tutti i futuri 
cittadini.
 

CONTINUITÀ E 
ORIENTAMENTO 

 

 Qualificare la programmazione 
educativa come pratica unificante.

 Individuare iniziative comuni per 
Assicurare operativamente la 
continuità.

I S T I T U T O  C O M P R E N S I V O

V i a  B e r a r d i ,  N r .  9  
T E L  0 8 3 5 / 5 6 1 2 1 0  

C o n  S e z i o n i  A s s o c i a t e  
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LA PROGETTAZIONE EXTRACURRICOLARE 

 

 
FINALITÀ̀ 

 
SCUOLA

Introdurre una didattica innovativa 
della cultura scientifica e 
tecnologica. 
Dare corpo a quella scuola dotata di 
fascino e di senso per le 
generazioni che non sono solo 
nativi digitali, ma che sono 
diventate SCREEN 
GENERATION. 
Realizzare quella condivisione e 
quella collaborazione tra scuole di 
diversi ordini di scuola che 
rappresentano l’unica   strada 
percorribile per creare occasioni di 
riflessione e di incoraggiamento 
nella sperimentazione di nuove 
pratiche didattiche. 
Sviluppare il "pensiero 
computazionale" vale a dire 
l'aspetto scientifico-culturale 
dell'informatica che aiuta a 
sviluppare competenze logiche e 
capacità di risolvere problemi in 
modo creativo ed efficiente, qualità 
che sono importanti per tutti i futuri 
cittadini. 

INFANZIA
Stigliano

Gorgoglione
 
 

PRIMARIA
Stigliano

 
Accettura

 
 
 

SECONDARIA
Stigliano

 
 
 

ACCETTURA

Qualificare la programmazione 
educativa come pratica unificante. 
Individuare iniziative comuni per 

ssicurare operativamente la 
continuità. 

 
 

Tutte
 
 

I S T I T U T O  C O M P R E N S I V O  S T A T A L E
“ R O C C O   M O N T A N O ”  

V i a  B e r a r d i ,  N r .  9   -  7 5 0 1 8   S t i g l i a n o  ( M a t e r a )
T E L  0 8 3 5 / 5 6 1 2 1 0  -  F A X  0 8 3 5 / 5 6 2 9 2 9

C o d i c e  F i s c a l e  8 3 0 0 0 2 3 0 7 7 7  
C o n  S e z i o n i  A s s o c i a t e  i n  A c c e t t u r a ,  A l i a n o ,

G o r g o g l i o n e  e  O l i v e t o  L u c a n o  

P e c :  m t i c 8 1 1 0 0 r @ p e c . i s t r u z i o n e . i
E m a i l :   m t i c 8 1 1 0 0 r @ i s t r u z i o n e . i t
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SCUOLA 
 

SEZIONI 
CLASSI 

INFANZIA 
Stigliano 

Gorgoglione 

PRIMARIA 
Stigliano 

Accettura 

SECONDARIA 
Stigliano 

ACCETTURA 

 
Sezione anni 

4-5 
 

 
 

Tutte 
 
Classi III– 
IV - V  
 
 

 
Classe 1^A, 
2^A e 3^A 

 
 

Classi 1^, 
2^ e 3^ 

Tutte 

 
Classi 

 anni ponte 
 

S T A T A L E  

7 5 0 1 8   S t i g l i a n o  ( M a t e r a )  
F A X  0 8 3 5 / 5 6 2 9 2 9  

 
A c c e t t u r a ,  A l i a n o ,  

 

p e c . i s t r u z i o n e . i t   
m t i c 8 1 1 0 0 r @ i s t r u z i o n e . i t  
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ALUNNI 
PROTAGONISTI  

 Educazione alla socialità e alla 
solidarietà; 

 Approfondimento dello studio dei 
vari linguaggi; 

 Acquisizione di principi e valori 
atti a formare cittadini consapevoli 
e responsabili attraverso ricerche 
sull’ambiente, visite guidate, 
indagini sul campo, allestimento di 
mostre e realizzazione di attività di 
drammatizzazione. 

 Socializzazione delle attività 
didattico – educative svolte durante 
l’anno 

 
Tutte 

 
Tutte 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


